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Literature review



盲，目无牟(即眸)子。

《说文解字》

The Motivations of the Characters

1.1 Blind and blind people
盲

亡 目

Mang ---- Loss of Eye  08



Mang ---- Loss of Eye  



1.2 Haptic theory
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2. Previous research of disabled people’s reading 
system
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Case study analysis
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can do
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Blind
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Blind
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Blind
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Blind
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Please Touch the Art
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Please Touch the Art
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How to make tactile pictures understandable to the blind reader
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What Lies Beneath
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What Lies Beneath
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Self-authored work



1. Book

作书，上

古以刀录于竹若木，中古以漆画于帛，后世以墨写于纸。
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Talking with Friends
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2. Paper and paper folding
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3. Culture & Mandarin
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村

木

寸

3.1 Character formation test: 
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門 网
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3.2 Key words test

(1) Fire
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(2) Sun 

(3) Flower/happiness 
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(4) Dry

(5) House
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(6) Hero

(7) Dragon
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4. Idea generation
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5. Storytelling

5.1 Research of storytelling
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5.2 Original text

后羿射日 (ancient Chinese)
逮至尧之时，十日并出。焦禾稼，杀草木，而民无所食。 猰貐、凿齿、

九婴、大风、封豖希、修蛇皆为民害。 尧乃使羿诛凿齿于畴华之野，杀

九婴于凶水之上，缴大风于青邱之泽，上射十日而下杀猰貐，断修蛇于

洞庭，擒封豖希于桑林。 万民皆喜，置尧以为天子。

后羿射日 (modern Chinese)        
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          世界年轻时，天空曾一齐出现十个太阳。他们是东方天帝的儿子。

他们的妈妈常把十个孩子放在世界最东边的东海洗澡。洗完澡后，他们

像小鸟那样栖息在一棵大树上。

          那时候，人们在大地上生活得非常幸福和睦。人和动物像邻居和朋

友那样生活在一起。人们感恩于太阳给他们带来了时辰、光明和欢乐。

          可是，有一天，这十个太阳想到要是他们一起周游天空。这一下，

大地上的人们和万物就遭殃了。十个太阳放出的热量烤焦了大地。

          这时，有个年轻英俊的英雄叫做后羿，他是个神箭手。他决心射掉

那多余的九个太阳。于是，后羿爬过了九十九座高山，迈过了九十九条

大河，穿过了九十九个峡谷，来到了东海边。后羿登上高山拉开弓弩，

瞄准天上火辣辣的太阳，嗖地一箭射去，第一太阳被射落了。

         后羿射掉了九个太阳。剩下的太阳害怕极了，躲进大海里去了。

         天上没有了太阳，立刻变成了一片黑暗。人们祈求天帝，让太阳出

来。但天帝太生气，所以他让第十个太阳白天出现，晚上沉入大海。

The Archer and the Sun
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Findings



1. Design work

1.1 Symbols

①  Design work

日

火
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② Paper: 

image 28
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(2) Ocean 

image 30
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①  Design work

氵

河 蒸

水

 水 
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② Paper 
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(3) Tree

①  Design work 
树

② Paper
image 34
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(4) Flower

①  Design work 

② Paper 
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(5) Starving 

①  Design work 

② Paper 

image 38

Mang ---- Loss of Eye  



image 39

Mang ---- Loss of Eye  72



①  

②

image 40
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(7) Mountain

①  Design work 
山

② Paper 
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Conclusion
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